Ogolne wymagania na poszczegolne oceny z informatyki klasa 4

Celujacy (6): Uczen opanowal material w stopniu wykraczajagcym poza
program, samodzielnie rozwigzuje nietypowe problemy, pomaga innym,
tworzy estetyczne 1 zaawansowane projekty oraz wzorowo przestrzega
zasad bezpieczenstwa.

Bardzo dobry (5): Uczen bezblednie 1 samodzielnie wykonuje wszystkie
polecenia z podstawy programowej, sprawnie postuguje si¢ poznanymi
programami, zna i stosuje zasady bezpieczenstwa w pracowni.

Dobry (4): Uczen poprawnie wykonuje wigkszo$¢ standardowych zadan,
czasem potrzebuje drobnej wskazoéwki nauczyciela, zna podstawowe
pojecia 1 poprawnie postuguje si¢ sprzg¢tem.

e Dostateczny (3): Uczen opanowat tylko podstawowe wiadomosci
1 umiejetnosci; proste zadania wykonuje z pomocg nauczyciela lub
z btedami, ktére potrafi jednak poprawi¢ po nasunigciu rozwigzania.

e Dopuszczajacy (2): Uczen wykazuje minimalng znajomos¢
wymagan; z duzg pomocg nauczyciela potrafi wykonac najprostsze
czynnos$ci (np. wiaczy¢ komputer, uruchomi¢ program).

e Niedostateczny (1): Uczen nie spetnia wymagan na ocen¢
dopuszczajaca, nie wykazuje checi wspotpracy ani aktywnosci, a brak
umiejetnosci uniemozliwia mu dalsza nauke.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoly podstawowej

1.

W zakresie analizowania, formulowania i rozwigzywania sytuacji problemowych
z wykorzystaniem logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego myslenia oraz
z zastosowaniem roznych sposobdw reprezentowania informacji uczen:
e rozwigzuje sytuacje problemowe z otoczenia, stosujac przy tym podejscie
komputacyjne,
¢ planuje zachowanie obiektu na ekranie zmierzajace do osiagniecia przez niego celu.
W zakresie programowania rozwigzan sytuacji problemowych z r6znych dziedzin
w Srodowiskach programistycznych uczen:
e projektuje, tworzy i zapisuje pomysty historyjek w wybranym $rodowisku
programistycznym,
e programuje ruch obiektu na ekranie,
¢ wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
e sprawdza, czy program dziata zgodnie z oczekiwaniami, poprawia zauwazone bledy,
¢ uzasadnia sposob rozwigzania problemu, objasnia dziatanie wybranych instrukcji w
programie.
W zakresie rozwigzywania problemoéw oraz tworzenia, analizowania, przetwarzania
i udostepniania informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimedidéw z
wykorzystaniem narze¢dzi cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng inteligencja, uczen:
e tworzy ilustracje w edytorze grafiki i taczy je w spojne kompozycije,
e tworzy i formatuje dokumenty tekstowe zgodnie z zasadami formatowania,
e stosuje elementy formatowania odpowiednie do tresci dokumentu,
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wkleja ilustracje do dokumentu,
tworzy tresci z wykorzystaniem prostych narzedzi opartych na sztucznej inteligencji,
zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu.

4. W zakresie rozwijania umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania
z technologii cyfrowych, w tym takze z narzg¢dzi opartych na sztucznej inteligencji,
z uwzglednieniem ich ograniczen oraz wptywu na cztowieka i srodowisko uczen:

korzysta w sposob celowy i bezpieczny z urzadzen cyfrowych, w tym z zestawu
komputerowego,

wlas$ciwie interpretuje komunikaty urzadzen cyfrowych i prawidlowo na nie reaguje,
porzadkuje zasoby na komputerze i innych urzadzeniach cyfrowych,

omawia wptyw technologii na srodowisko i stosuje zasady oszczedzania energii
elektrycznej,

wyjasnia funkcjonowanie sieci komputerowej w konteks$cie komunikacji i dostepu do
informacji,

rozpoznaje podejrzane tresci online i podejmuje podstawowe dziatania obronne.

5. W zakresie rozwijania umiej¢tnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowania
kompetencji spotecznych w srodowisku cyfrowym, w tym komunikacji i wspotpracy, a takze
ksztatltowania postaw zwigzanych z ochrona danych osobowych oraz przestrzeganiem zasad
etycznych i prawnych uczen:

wyszukuje informacje na réznych stronach internetowych i ocenia wiarygodnos¢
znalezionych informacji,

pracuje w grupie, takze z wykorzystaniem programu do pracy zespolowej, np.
Microsoft Teams,

komunikuje si¢ w srodowisku cyfrowym zgodnie z zasadami netykiety oraz
regulaminami platform cyfrowych,

wymienia zagrozenia cyfrowe oraz wskazuje sposoby reagowania na nie,
wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrécié si¢ po pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia,

chroni swoje dane w sieci,

przestrzega praw autorskich podczas korzystania z materialdéw pobranych z internetu.



